ZFA Zwischenprufung 2026

Einheitliche Prifungsaufgaben
in den Druck- und Medienberufen
gemal § 40 BBIiG

3380 Gestalter
fiir immersive Medien

Bewertungsbogen

Die leeren Felder sind fir Anmerkungen des Priifungsausschusses gedacht.

Kenn-Nummer

Vor- und Zuname

© ZFA, alle Rechte vorbehalten

Unterschriften Priifungsausschuss:

Bewertungskriterien
Priufungsbereich 1: _ o
Immersive Medienprodukte in Entwicklungs- gelohte | Faktor | Taisachliche
umgebungen vorbereiten und erstellen
'S Fachspezifische Aufgaben (Aufgaben U1 bis U10, max. 100 Punkte) 0 1 0 | = Note
£
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Bewertung 100 bis 0 Punkte
PrUfunQSbereiCh 2: Erreichte Faktor Tatsachliche
3D-Modelle und Medienprodukte erstellen Punktzahl Punktzahl
1. Erstellung der Arbeitsprobe 0 9 0
<
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L
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© 2. Situatives Fachgesprach 0 | 1 | 0
Q.
210 0 | = Note
Hinweis:

Eine Gesamtnote wird fiir den praktischen
bzw. schriftlichen Teil nicht ausgewiesen!

Ort/Datum Arbeitgebervertreter

Bewertungsschliissel 100-92 Punkte 1 sehr gut

unter 92-81 Punkte 2 gut

Arbeitnehmervertreter

unter 81-67 Punkte
unter 67-50 Punkte

3 befriedigend
4 ausreichend

Lehrervertreter

unter 50-30 Punkte
unter 30— 0 Punkte

5 mangelhaft
6 ungentigend
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