ZFA Abschlussprufung Sommer 2025 3387. I\_Iledlengesi_:alter
Digital und Print

Einheitliche Prufungsaufgaben Fachrichtung

in den Druck- und Medienberufen Designkonzeption

gemal § 40 BBIG und § 34 HWO Verordnung vom 15. Mai 2023

Vor- und Zuname Kenn-Nummer

Name und Ort des Ausbildungsbetriebes Datum

Priufungsbereich 3: Medien produzieren
Zeit: 120 Minuten

Erlaubte Hilfsmittel:

— nicht programmierter, netzunabhangiger Taschenrechner ohne Kommunikationsméglichkeit mit Dritten
— Rechtschreib-Nachschlagewerk

— Wérterbuch: Englisch-Deutsch/Deutsch-Englisch

Es sind insgesamt 10 Aufgaben zu I6sen: 7 aus 8 Aufgaben im Teil ,,1. Fachiibergreifende Aufgaben* und
3 aus 4 Aufgaben im Teil ,,2. Fachrichtungsspezifische Aufgaben®.

Bitte streichen Sie die Aufgabe, die Sie nicht bearbeiten méchten, in beiden Teilen deutlich durch. Wenn nicht kenntlich
gemacht wird, welche Aufgabe nicht gewertet werden soll, wird automatisch die letzte Aufgabe je Teil gestrichen.

Die Antworten sind stichwortartig bzw. in kurzer, aber das Wesentliche wiedergebender Form zu schreiben.
Je Aufgabe sind maximal 10 Punkte zu erreichen.

Bei den Fachrechenaufgaben sind samtliche Ansatze, Zwischenergebnisse, Nebenrechnungen und das Endergebnis
abzugeben; dies gilt besonders bei Verwendung des Taschenrechners.
Ergebnisse ohne Lésungsweg werden mit 0 Punkten bewertet.

Am Ende der Vorgabezeit von 120 min miissen Sie den Aufgabensatz an die Prifungsaufsicht libergeben.

1. Fachiibergreifende Aufgaben
Von den Aufgaben U1 bis U8 sind 7 Aufgaben zu bearbeiten.

Aufgabe U1 (10 Punkte) Bewertung U1 =

Zu den Methoden des Lean Management gehdrt die 5S-Methode.
Diese kann auch auf einen Rechnerarbeitsplatz angewendet werden.

a) Erlautern Sie mit je einem konkreten Beispiel, was unter dem jeweiligen Schritt an einem
Rechnerarbeitsplatz zu verstehen ist. (5 Punkte)

Schritt | Bezeichnung des Schritts | Erlauterung mit Beispiel
1 Sortieren

2 Sauberkeit

3 Systematisieren

4 Standardisieren

5 Selbstdisziplin

Fortsetzung der Aufgabe auf der nachsten Seite!
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b) Fihren Sie finf Vorteile auf, die die Anwendung der 5S-Methode bietet. (5 Punkte)
1.

Aufgabe U2 (10 Punkte) Bewertung U2 =
Sie sollen eine geschéftliche Nachricht mit gleichlautendem Inhalt an 50 Empfanger senden.
a) Nennen Sie jeweils ein geeignetes Medium fiir die gedruckte und fur die digitale Verbreitung. (4 Punkte)

b) Welche Daten sind fiir den erfolgreichen personalisierten Versand erforderlich?
Nennen Sie sechs Angaben. (6 Punkte)
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Aufgabe U3 (10 Punkte)

Bei der Konzeption und Realisierung von Medienprojekten spielen Lasten- und Pflichtenheft eine
wesentliche Rolle.

a) Ordnen Sie in der folgenden Tabelle zu, ob die jeweilige Komponente Bestandteil des Lasten-
oder Pflichtenhefts ist oder nicht. (6 Punkte)

Komponente Ja Nein

Verantwortliche

Zeitplan
Budget
Private Memos

Technische Details

Farbkonzeption

b) Erlautern Sie einen méglichen Vorteil eines Lastenhefts. (2 Punkte)
c) Erlautern Sie einen moglichen Vorteil eines Pflichtenhefts. (2 Punkte)
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Aufgabe U4 (10 Punkte)

In der Medienproduktion wird vorzug

sweise mit medienneutralen Daten gearbeitet.

a) Erlautern Sie den Begriff ,medienneutrale Daten". (2 Punkte)

Bewertung U4 =

c) Die Tabelle zeigt Merkmale medienneutraler Daten.
Ordnen Sie den Merkmalen den jeweils passenden Begriff aus der nachfolgenden Auswahl zu. (5 Punkte)

Merkmal

Passender Begriff

Textcodierung

Textstruktur

Farbtiefe Halbtonbilder

Farbmodus Halbtonbilder

Farbprofil Arbeitsfarbraum

- CMYK - UTF16 — ECI-RGB_v2
— 1SOcoated_v2 — PDF/X-4 — 8 Bit

—ASCIl - RGB — PDF/A

- XML — 16 Bit
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Aufgabe U5 (10 Punkte)

Bei der Erstellung von digitalen Medien spielen Dateiformate eine wesentliche Rolle.
a) Beschreiben Sie je eine Anwendungsmadglichkeit fir die folgenden Dateiformate. (3 Punkte)

Bewertung U5 =

Dateiformat | Anwendungsmaoglichkeit
JPEG
MP4
PNG

b) Erlautern Sie den Unterschied zwischen verlustbehafteten und verlustfreien Komprimierungsverfahren
bei Dateiformaten. (4 Punkte)

c) Begriinden Sie, warum SVG fur die Umsetzung von animierten Infografiken geeignet ist. (3 Punkte)
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Aufgabe U6 (10 Punkte)

Sie Uberprifen die Bilddatei anhand der in der Abbildung aufgezeigten Einstellungen.

Bz

Bewertung U6 =

BildgréBe

BildgroBe: 6,12 MB 1 .
MaBe: - 1181Px x 1812 Px 2

Einpassen: | OriginalgroBe v]

I_ Breite: |10 Zentimeter ~

® —— Hohe: % Zentimeter ~|

L Auflésung: M " Pixel/Zoll 4

[J Neuberechnen:  Bikubisch (glatte Verlaufe) -

a) Ordnen Sie den Bildeigenschaften die jeweils passende Ziffer zu. (3 Punkte)

Ziffer | Bildeigenschaft

In dieser GroRe wird das Bild ohne Interpolation auf eine Website integriert.

Das ist die Ausgabegrofie, wenn das Bild unter den gegebenen Einstellungen ausgedruckt wird.

Hier wird die Datenmenge des Bilds angegeben.

b) Kreuzen Sie in der Tabelle jeweils den korrekten Inch-Wert fiir die Breite und die Héhe an. (2 Punkte)

Breite (Inch) Hohe (Inch)
25,4 6,26
3,94 38,96
4,08 6,04

c) Berechnen Sie aufgrund der Angaben in der Abbildung die Farbtiefe des Bilds. (5 Punkte)
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Aufgabe U7 (10 Punkte) Bewertung U7 =

Fir eine Teambesprechung zum Thema ,Gestaltungsprozesse” méchten Sie folgende englischsprachige
Abbildung nutzen.
Research and Design Finalization
Inspiration Development and Delivery
Dive inlo trends. Bring sketches to Make final adjustments
competitors, and history life with digital tools and prepare the design

for creative sparks. and refinement for delivery.
Step 1. Step 3: Step 5:
Understanding Conceptualization Client Presentation
the Brief and Sketching and Feedback
1
Kick-off with a clear N Brainstorm and sketch lo m Showcase your
brief: goals, audience. P = ¢% visualize the concept — designs. gather = @
and message feedback. and iterate

Source: https://www.ikagency.com/graphic-design-typography/graphic-design-process/

Vervollstandigen Sie die Tabelle auf Deutsch.

Schritte Erklarungen

Klares Briefing, Ziele, Zielgruppe, die Message

Schritt 1: Den Auftrag verstehen (Botschaft) festlegen

:@: Schritt 2:
% Schritt 3:

(C_}] Schritt 4:

Schritt 5:

|=?®I Schritt 6:
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Aufgabe U8 (10 Punkte) Bewertung U8 =

Kunden lhres Betriebs haben immer wieder Fragen zum Thema ,Recht am eigenen Bild“. Ihre Chefin mochte daher
den Kunden eine Grafik als Baumdiagramm zur Verfligung stellen, mithilfe derer den Kunden die entsprechenden
Vorgaben, Ausnahmen und Folgen leicht erklart werden kénnen.

Kunst UrhG [Textauszug]

§ 22

Bildnisse dirfen nur mit Einwilligung des Abgebildeten verbreitet oder 6ffentlich zur Schau gestellt werden. (...)
§23

(1) Ohne die nach § 22 erforderliche Einwilligung dirfen verbreitet und zur Schau gestellt werden:

1. Bildnisse aus dem Bereiche der Zeitgeschichte;

2. Bilder, auf denen die Personen nur als Beiwerk neben einer Landschaft oder sonstigen Ortlichkeit erscheinen;

3. Bilder von Versammlungen, Aufziigen und &hnlichen Vorgangen, an denen die dargestellten Personen teilge-
nommen haben;

4. Bildnisse, die nicht auf Bestellung angefertigt sind, sofern die Verbreitung oder Schaustellung einem héheren
Interesse der Kunst dient.
(...)

§33
(1) Mit Freiheitsstrafe bis zu einem Jahr oder mit Geldstrafe wird bestraft, wer entgegen den §§ 22, 23 ein Bildnis
verbreitet oder 6ffentlich zur Schau stellt.

(.)

Erstellen Sie anhand des Textauszugs ein Baumdiagramm.
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2. Fachspezifische Aufgaben
Von den Aufgaben U9 bis U12 sind 3 Aufgaben zu bearbeiten.

Aufgabe U9 (10 Punkte) Bewertung U9 =
Sie planen die Kundenprasentation eines Medienprodukts.

a) Bringen Sie die Begriffe der Tabelle in eine logische Abfolge flr die Vorbereitung der Prasentation.
Schreiben Sie die Zahlen 1-7 vor die Begriffe der Tabelle. (7 Punkte)

Ideen/Scribbles/Entwiirfe

Farb- und Typokonzept

Persona

Prototyp/Reinzeichnung

Re-Briefing

Zielgruppenbeschreibung

Moodboard

b) Nennen Sie drei Mdglichkeiten, um Ihre Prasentation mithilfe von Kérpersprache tiberzeugend vorzutragen.
(3 Punkte)
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Aufgabe U10 (10 Punkte) Bewertung U10 =

Sie sollen das abgebildete Logo fiir das Surfcamp ,Long Wave* als Vektordatei nachbauen.

LONG WAVE

a) Beschreiben Sie in mehreren Schritten lhre Vorgehensweise. (6 Punkte)
b) Erklaren Sie anhand der Vorlage den Unterschied zwischen Kurven- und Eckpunkten. (4 Punkte)
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Aufgabe U11 (

10 Punkte)

Die Planung einer Website oder App kann in verschiedenen Schritten erfolgen.

a) Ordnen Sie den Begriffen in der Tabelle die Ziffern 1 bis 3 in der richtigen Reihenfolge ihres
Entwicklungsstadiums zu (1 = gering, 2 = mittel, 3 = hoch). (1 Punkt)

Nr. | Begriff

Prototype/Click Dummy

Wireframe

Mock-up

b) Erlautern Sie die folgenden Begriffe in der Tabelle. (6 Punkte)
c) Erklaren Sie deren Zweck im Designprozess. (3 Punkte)

Bewertung U11 =

Begriff

b) Erlauterung

c) Zweck

Prototype/
Click
Dummy

Wireframe

Mock-up
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Aufgabe U12 (10 Punkte) Bewertung U10 =

Eine Werbeagentur kauft ihr Standard-Druckpapier zu einem Listenpreis von 70 EUR netto
pro 1000 Bogen ein. Die Bestellung umfasst 15000 Bogen.

Folgende Bedingungen missen bei der Preisermittlung berlicksichtigt werden:
— 19 % Mehrwertsteuer
— 4 % Mengenrabatt
— 2 % Skonto

a) Errechnen Sie den Betrag, den die Werbeagentur an den Papierlieferanten Uberweisen muss. (6 Punkte)
b) Erlautern Sie, mit welcher Zielsetzung Rabatt und Skonto gewahrt werden. (4 Punkte)

Bewertungshinweis:
Diebeiden Aufgaben U1=U12 erreichten Punkte sind je Aufgabe im-Markierungsbogen in-die daftir vorgesehenen

Felder (U1-U12) einzutragen.

Bewertet durch: ...
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die Verwendung ist nur zu Prifungszwecken gestattet.

Die Aufgaben sind urheberrechtlich geschiitzt,



