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Bewertungsschlüssel	 100–92 Punkte	   1 sehr gut
	 unter 92–81 Punkte	   2 gut

unter 81–67 Punkte	   3 befriedigend
unter 67–50 Punkte	   4 ausreichend

unter 50–30 Punkte	   5 mangelhaft
unter 30–  0 Punkte	   6 ungenügend

Bewertungsbogen Praxis
Kenn-Nummer

Vor- und Zuname	

Bewertungskriterien 
Prüfungsbereich 1:

Bewertung 100 bis 0 Punkte Summe
Erreichte  
Punktzahl Faktor Tatsächliche  

Punktzahl Divisor Gesamt-
punkte

Pr
üf

un
gs

st
üc

k 
I: 

 
Um

se
tz

un
gs

vo
rs

ch
la

g 
m

it 
Do

ku
m

en
ta

tio
n

a) Dokumentation und Arbeitsplanung   5

Strukturierung und Usability   5

Gestaltung und visuelle Zusammengehörigkeit zwischen  
Motiven und dem Generator für die Gutscheine

10

Gestaltung der Web-App  
(Farbcharakter, Typografie, Bildsprache)

10
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b) Beachtung der Vorgaben   5

Umsetzung (Interaktivität des Gutscheingenerators) 15

Umsetzung der Web-App 10

Summe  
Prüfungsstück I : 60
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Wahlqualifikation: ����������������������������������������������������������������������������������� 40 : 40

Bitte die Bewertungskriterien und die Punkteverteilung im Aufgabenheft beachten!

Die leeren Felder sind für Anmerkungen  
des Prüfungsausschusses gedacht. 

Unterschriften Prüfungsausschuss:

Ort/Datum     Arbeitgebervertreter     Arbeitnehmervertreter      Lehrervertreter

Gesamtergebnis: 

Gesamtpunkte Prüfungsstück I: 	  Pkt.  ×  60	 =   

Gesamtpunkte Prüfungsstück II:	  Pkt.  ×  40	 =  

				    =   Pkt.  :  100  =  �  

  Abschlussprüfung Sommer 2025 3389 Mediengestalter 
Digital und Print

Fachrichtung
Digitalmedien

Verordnung vom 15. Mai 2023

Einheitliche Prüfungsaufgaben
in den Druck- und Medienberufen
gemäß § 40 BBiG und § 34 HwO


