ZFA Zwischenprufung 2025

Einheitliche Prifungsaufgaben
in den Druck- und Medienberufen
gemal § 40 BBiG

3380 Gestalter
fiir immersive Medien

Priifungsbereich 2: 3D-Modelle und Medienprodukte erstellen (praktisch)

Arbeitsprobe inklusive situativem Fachgesprach

Zeit: 30 Minuten inklusive max. 5 Minuten situatives Fachgesprach

. Arbeitsprobe
Fuhren Sie Bild- und Tonaufnahmen fur reale und virtuelle Produktionen durch und passen diese an.

Nehmen Sie grundlegende 3D-Modellierungen von Kdrpern vor und animieren Sie diese.

Gestalten Sie virtuelle Umgebungen entsprechend dem ausgewahlten immersiven Medium nach konzeptionellen
Vorgaben und binden Sie Interaktionen ein.
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Im Rahmen der Arbeitsprobe soll eine betriebstypische Aufgabe bearbeitet werden bzw. ein betriebstbliches Produkt
erstellt werden.

Die Auswahl der Aufgabe ftrifft der Priifungsausschuss.

Bei der Durchflihrung der Arbeitsprobe ist der Priifungsausschuss anwesend. Er bewertet die Arbeits-/Vorgehensweise.
Auch das Arbeitsergebnis kann in die Bewertung mit einbezogen werden.

2. Situatives Fachgesprach
Im Rahmen des situativen Fachgesprachs werden Ihnen von einem Priifer Fragen zu lhrer Arbeitsprobe gestellt.

Dieses Aufgabenblatt sowie alle weiteren Vorlagen sind zusammen mit den Arbeitsergebnissen abzuliefern. Auf allen vor-
zulegenden Priifungsarbeiten sind der Name des Priiflings und die Kenn-Nummer des Priiflings anzugeben.
Die bendtigten Zeiten fiir die einzelnen Prifungsarbeiten sind auf der Personlichen Erklarung von der Aufsichtsfiihrung zu bestatigen.
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